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I. Contexte & Objectifs

■ Un Projet

■ PastaGames

■ ExpWay
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Un Projet
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PastaGames
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ExpWay
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II. Déroulement du Stage

■ Moteur de Graphismes Vectoriels pour Mobile

■ Outil Binary 4 Java
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Guide de Services SVG

XML

<svg>
  <rect> ...
  <circle> ...
</svg> TO
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B4J: Modèle Mental [1/2]
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B4J: Modèle Mental [2/2]
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III. Travail Réalisé

■ B4J Compilateur de compilateurs
■ Cas d'utilisation
■ Architecture
■ Chaînes de Transformation
■ Modèle de fonctionnement
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B4J Compilateur de Compilateurs
java

public class 
Main {
  int field;
}

JavaCC Grammar
+

Java 
Semantic Actions

is valid ?

??
ja vaCCja vaCC

javac

:Java Virtual Machine

interpret()

class
001110010001

Java Byte Code

110001101110

XML

<game>
  <monsters> ...
  <paths> ...
  <levels> ...
</game>

XML

XML Schema 
Grammar

+
Java 

Semantic Actions

is valid ?

Encoding
Transform

:Decoder

decodeGameData()

bin
001110010001

GAME DATA

110001101110

??
B4JB4J
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Cas d'utilisation
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Architecture
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Chaînes de Transformation
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Modèle de Fonctionnement
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IV. Bilan & Conclusion



1818

Vos Questions


